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STOCKER MERCEDESZ

Héraklés a képregényekben:
egy mitoldgiai alak modern Gjragondolasa

A mitoszteremtés nem kizdrdlag a régmuilt sajdtja: erkdlcsi és tdrsadalmi kérdésekre ref-
lektdld 1ij torténetek, 1ij hdsok napjainkban is feltiinnek egy 1ij, modern mitoszteremtés ke-
retében, olykor okori mitoldgiai torténetek adaptaldsdval, s e torténetek hdseinek modern
kintasbe oltoztetésével, tijraértelmezésével. Tanulmdanyomban a Héraklés-mitoszok kép-
regényes adaptdcidit vizsgdlom, amelyek koziil kiemelendd a The Incredible Hercules c.
Marvel-sorozat, ahol a g6r6g hds a modern értelemben vett szuperhdsként tiinik fel.
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Héraklés jelleme az antik mitoszokban

Héraklés alakja szamos antik mitoldgiai torténetben, draméaban és ko-
médidban feltinik. Legjellemzdbb vondsai kozé tartozik a hdsiesség és a
batorsag, ugyanis kalandjai soran ez elengedhetetlen a szornyekkel valo
kiizdelemhez, 4m késdébb, ahogy lentebb latni fogjuk, a komédidkban
megvaltozik a hds dbrazolasa.!

Héraklés legkorabbi rank maradt emlitése az Odiisszeia 11. énekében
talalhatd, ahol a f@szerepl6 hadési arnyként taldl rd a hires hdsre:

TOV 0¢ et eloevonoa Pinv HoakAneiny,
eldwAov: avTog d¢ pet’ dbBavatolotl Oeolot
tépmetatl év OaAing kat éxet kaAAiopuoov Hny,
rtada Alog peyaAoro kat “Hong xovoomedidov.?

1 O’DALY (2013: 35-36).

2 Hom. Od. 11, 601-604: , Aztan Héraklész erejét lattam meg, azaz csak, / képmasat:
hiszen 6 maga €l 6rok isteneink kozt, / ott lakmarozik, s karcsubokaju asszonya Hébé,
nagy Zeusznak s az aranysaruju Héranak lanya.” (ford. Devecseri Gabor)
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Alakja a nagy dramairoknal is megjelenik. A Leldncolt Prométheusban 6
engedi szabadon a titdnt, s Prométheustdol megtudjuk, hogy tizenkét
munka var a héroszra. Mindazonaltal itt érdemes megjegyezni, hogy a
mitoszok sorrendje nem egységes: a tizenkét munka véghezvitelét He-
raklés életének kiilonb6zd pontjaira dataljak.?

Héraklés kalandjait mar az okori vildgban az ifjisdg nevelésére
hasznaltak, hiszen megprdbaltatasait a vizsgak letételéhez hasonlitottak,
mig a fiatal felnGttek szamadra a szenvedés nyoman elért végso jutalom
elérése szolgalt kovetend6 példaként. Alakja utdbbi szempontbol ragad-
ta meg a filozofusok figyelmét is, hiszen ezaltal a megprobaltatasokkal
szembeni tiirelmet és 4llhatatossagot szemléltethették. Ezek voltak a
Héraklés-torténetek legjellemzObb vondsai, hiszen valtozatlan ereje mel-
lett a hérosz nem fejlédik, vagy lesz érettebb, mindent csupan kitartasa-
nak kdszonhet.*

Mindezek mellett a hés karakterének vannak mas oldalai is, ugyanis
az athéni tragédidkban és komédidkban valé megjelenéseire jellemzd,
hogy vonasait és viselkedését pozitiv és negativ szélsdségekbe taszitot-
tak. Példanak okaért a komédidk rendszeresen abrazoljak kicsapongo
életvitelét s faldnksagat,® példaul Aristophanésnél a Darazsakban vagy a
Békében, mig a Békikban az Alvilagba vezetd at soran Dionysos elsdsor-
ban pékségekrdl, bordélyhazakrol, fogadokrdl és pihendhelyekrdl kéri
tandcsat:

TOUTOVG PEACOV HOL, ALUEVAS, AQTOTIWALR,
TOQVEL, AVATIAVAAG, EKTQOTIAS, KQT|VAG, 6DOVG,
TOAeLS, dxitag, avdokevtElag, Omov

KOQELS OALyloTOL®

A popularis kultara

A popularis kultura szerves részét képezi a modern ember hétkoznapja-
inak. Fogalmat tobb irdnybdl is megkozelithetjiik, Storey szerint ,a po-

3 O’'DALY (2013:15).

4 MAURICE (2020: 474).

5 STAFFORD (2017: 144-145).

6 Ar. R. 112-115: ,Hol volt, nevezd meg, kikotd, piac, / Bordély, letérd, menhely, tt,
ivéviz, / Varos, megallo s vendéglo hol a / Poloska ritkabb...?” (ford. Arany Janos)
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pularis kultara egyszertien olyan kultira, amely kozkedvelt és sokan
szeretik.”” Ebbdl a megkozelitésbdl kiindulva a populdris kultara fo-
galmat agy hatdrozndm meg, mint a tdrsadalom egy nagy szegmensé-
ben elterjedt gyakorlatok, hiedelmek és targyak osszességét, amelyek az
emberek iz]ését és értékeit testesitik meg. A populdris kultara kutatdsa
nemcsak e tartalmak jellegzetességeit vizsgalja, hanem azt is, hogy mi-
lyen szerepet jatszanak a tarsadalom mindennapi életében, és hogy mi-
lyen jelent6séggel birnak ezek a tartalmak (legyen az zene, film, képre-
gény vagy mas mivészeti 4g) a kozonség szamara.®

A mitoldgiai alakok popkulturdlis alkotdsokban valé megjelenésé-
nek vizsgalatdval megismerheté a klasszikus mitoldgia megitélése, je-
lent6sége és haszna a jelenkor tarsadalmaban. A mitoldgiai torténetek
modernizaldsa mellett egy Uj mitoszteremtés is zajlik, s ez fontos szere-
pet jatszik a kulturdlis identitds kialakitdsaban, amely a torténelmi em-
lékezethez is szorosan kapcsolddik.” Ezaltal az antik modellre épiild 4j
torténetek kialakitdsa kozben az alkotoknak nemcsak a klasszikus an-
tikvitds és a modern képregények kozotti kapcsolatot kell figyelembe
vennilik,’® hanem a vildgot is, amelyben éliink, igy a mai tarsadalmi
normakhoz kell igazitani e ,modern mitoszokat”, s meg kell taldlni, mi a
szerepiik és jelentdségiik napjainkban.!

A modernizalast tekintve a klasszikus szovegek adaptalasat nagy-
ban befolyasolja az adott médium, amelybe atiiltetik, ugyanis mindig a
legnépszertibb formaban, vagy az adott kor embere szamadra legmegfe-
lel6bb modon kozolték és terjesztették ezeket a torténeteket. A klasszi-
kus gorog-romai irodalom és kultira nem halt el, hanem napjainkban is
tovabb él, illetve atalakul, legyen sz6 akar szinhazi darabokrdl, dramak-
rol, mitoldgiai torténetekrdl vagy mas kulturdlis tevékenységekrol.
Ahogy napjainkban, a romai tdrsadalmon beliil sem huzodott éles ha-

7 STOREY (2009: 5): “popular culture is simply culture that is widely favoured or well-
liked by many people.”

§ SZIGETI (2014: 6).

® WALDE (2016: 362).

10 DABROWSKY (2010: 58-61).

11 NAUMOVSKA-RUDAKOVA-NAUMOVSKA (2024: 94).
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tarvonal a magas €s a populdris kultara kozott. Az interpretatio Romana'?
keretein beliil lehet6vé valt a mitoszok kibdvitése és tj mitoszok kialaki-
tasa, igy mas kultarakbdl szarmazd tartalmakat is beleszShettek a torté-
netekbe. Ez a mechanizmus és szemlélet megalapozta a késébbi nemzeti
irodalmakat, és a kultara alapvetd részét képezi. Annak ellenére, hogy a
mitologia mar nem alkotja a mindennapok szerves részét (elvégre mar
nem bir vallasi jelentéséggel, ahogy az okorban), mégis rengeteg kap-
csolatunk van a klasszikus kultaraval. A modern mitoszok kiemelkedd
alakjai, a szuperh6sok nem csupan reflektalnak az antik elézményekre,
hanem egyuttal sajatot is teremtenek.!3

Abban az esetben, ha ,, modern mitoszteremtésrél” beszéliink, meg-
figyelhetjiik a klasszikus mitoldgiabol ismert motivumok és témak ujbo-
li alkalmazasat, ahogyan azt a folklor is teszi,'* akar rejtett (pl. ismert
karakterek és fordulatok sémainak hasznalata, hasonld torténetvezetés),
akar nyilvanvald utaldsokkal (pl. a modern hdsok vizudlis megjelené-
se),’® ezzel is segitve a modern olvasot abban, hogy befogaddbba és nyi-
tottabba valhasson a mitoldgiai torténetek megismerésére. Ez azonban
azzal is jar, hogy az adaptaciok sokszor nagyon elrugaszkodnak az ere-
deti torténettdl, ahogyan az a Walt Disney Herkules (1997) cimt alkota-
saban is megfigyelhetd.!® Emellett vitathatatlan, hogy a magas kultura
nyugaton elvdalaszthatatlanul kotédik a klasszikus antikvitashoz, vagy
legalabbis az azt kovetd torténelmi korokban réla kialakult képhez.

A képregény egyike azoknak a modern formdknak, amelyekben 1j-
raformdaléddhatnak a klasszikus 6korral kapcsolatos elképzeléseink. A
szuperhds-mifaj kétségkiviil a popularis kultara egyik legnagyobb ha-
tasa aga vildgszerte,”” hiszen a modern képregények sajatos mitoldgiai
jelentdséggel birnak azaltal, hogy az 6si mitologiai archetipikus minta-

12 Az interpretatio Romana Tacitus kifejezése, amelyet a Germania 43. caputjaban hasznal.
Jelentése romai értelmezés, amely soran mas népek isteneit, illetve héseit rdmai névvel
illették, ha a sajat mitologidjukban szerepld alakokkal egyezést vagy hasonldsagot mu-
tattak.

13 WALDE (2016: 367).

14 TOTH (2011: 31).

15 LIPTAK (2013: 6), DABROWSKY (2010: 58).

16 FREUENFELDER (2005: 210-213).

17 GOMEZ (2020: 4).
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kat kovetik. Igy a modern vilagban j narrativ modelleket hoznak létre,
amelyek az aktudlis értékeket és eszméket tiikrozik.'® Megfigyelhetd,
hogy a jelenkor mar nehezebben fogadja be sajat értékrendjébe az antik
mitoszokat, igy azok atalakitasaval ismét vonzdéva és befogadhatova
tehetdek a kozonség szamara. Ennek okan kiilénb6z6 médiumokban,
képregényekben, illetve irodalmi szovegekben élesztik tjra az antik ho-
soket klasszikus el6képeiktdl eltéré, modern formaban.” A kovetkezdk-
ben esettanulmanyként Héraklés (vagy a popkulturdban elsédlegesen
hasznalt nevén Herkules) képregényes megjelenéseit mutatom be,
ugyanis a hds alakja 0sszekapcsolja a modernizalast és a ,modern mi-
toszteremtést” azzal, hogy a gorog-romai mitologiai tartalmakat ugyan
jelentds mértékben atveszi és integradlja, mégis egy sajat feldolgozast
mutat be.?

A miifaj eredete

A Kklasszikus motivumok, karakterek és torténetszalak mindig fontos
szerepet jatszottak a képregényekben, kiilonosen a szuperhds-
mifajban,?! amelynek elsd jelentds képviselSje az Action Comics 1. sza-
maban bemutatkoz6 Superman volt, aki azaltal valt szuperhdssé, hogy
emberfeletti er6vel és mitoldgiai vonasokkal rendelkezett.?? A korai kép-
regények hdseinek megalkotdsahoz jelentds részben mitologiai isteneket
és hosoket vettek alapul: ha a legnépszertibb hdst, Supermant vessziik
szemiigyre, szamtalan hasonldsagot fedezhetiink fel a mitologiai ala-
kokkal, hiszen a hds latszatra és szépségében Apollot, erejében Hérak-
lést, gyorsasagdban pedig Hermést idézi, igy nem meglepé a modern
hés hatalmas népszertisége.”> A képregénykarakterek esetében ezek a
képességek f6ldonkiviili eredetbdl, tudomanyos balesetekbdl vagy gene-
tikai mutdciokbol szarmazhatnak. Mindezek mellett a szuperhdsoknek
egyéb attributumai is vannak, amelyek fellelheték a mitoszokban is,
mint példdul az egyenruha vagy a maszk (mint Héraklés ikonikus

18 NAUMOVSKA-RUDAKOVA-NAUMOVSKA (2024: 90).
19 CARUTH (1966: 6).

20 WALDE (2016: 362).

21 KONING (2020: 204).

22 GOMEZ (2020: 5).

23 CARUTH (1966: 2-3).
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oroszlanbdr bunddja és furkosbotja) vagy egy fiatalabb tars (pl. Achille-
us és Patroklos parosa), ezzel is kozelebb hozva a modern befogadét az
okori mitolégidahoz,? valamint az amerikai szuperhdsképregények bori-
toabrazolasain a modern h6sok mind testtartasukban, mind esztétikai
szépségiikben hasonlitanak a gorog istenek és hdsok szobraira.?

A képregény médiuma az elmult évtizedekben elkezdett a f6sodor
(mainstream) részévé valni és elismerést nyerni legitim miivészeti agként
és irodalmi formaként egyarant.? Mindez féként annak tudhatd be,
hogy a képregényirdk elkezdtek szélesebb kozonséget megszolitod, ar-
nyaltabb és komplexebb torténeteket irni, s egyes képregények rangos
dijakat nyernek, mint példaul Art Spiegelman Maus cim@ miive, ame-
lyért Pulitzer-dijat kapott.”

A klasszikus elemek hasznalata

A szuperhdsképregények terén nagy fejlédés ment végbe Superman
1938-as szinre 1épése Ota. A mai, Modern Kornak® nevezett korszakra
kiforrott cselekményszalak, Osszetett és arnyalt képi vildg, csiszolt ka-
rakterek, valamint a realisztikus stilus jellemz4.? A sorozatként megje-
lend képregények szuperhdsei és a gorog mitoldgia héroszai kozotti ha-
sonlosdg nyoman megfigyelhetd, hogy a modern irék hogyan értelme-
zik és dolgozzak fel a gorog mitoldgia klasszikus szovegeit.>

24 GOMEZ (2020: 6).

25 LATHAM (2012: 6).

26 DUNAI (2024: 15; 181-185).

27 KOVACS (2011:9).

28 A képregényeket, s legf6képp az észak-amerikai szuperhdsképregényeket ugyanugy,
mint a mitologiat, kiilonboz6 korszakokba sorolhatjuk, elsésorban a megjelenés ideje
szerint. Az els6 az Aranykor, amelynek kezdete az 1930-as évek elejére tehetd, és egé-
szen az 1950-es évek kozepéig tartott, majd az Eziistkor valtotta fel, azt pedig a Bronz-
kor, amely az 1970-es évek elejétdl az 1980-as évek kozepéig tartott. A mai kort Mo-
dern Kornak nevezziik, Id. BRYANT (2010: 12-14). Mindenesetre érdemes megjegyezni,
hogy e felosztast els6sorban a rajongok és az alkotdk dolgoztak ki, s nem tudomanyos
alapokon nyugszik. Ebbdl kifolyolag szamos alkalommal nem egyértelm( a hasznala-
ta, ugyanis kiilonbozd kiaddk és kiadvanyok esetében eltérések mutatkoznak. DUNAI
(2024: 15-16).

29 KONING (2020: 200-201).

30 LATHAM (2012: iii).



Héraklés a képregényekben 161

Az antikvitas kiilonb6z6 modokon jelenik meg a képregények vila-
gaban.®! Els6 tipusként emlithetjiik a klasszikus elemek utaldsszerti
hasznalatat, amihez nincs sziikség mélyebb mitologiai ismeretekre a
befogad6 részérdl, mint példaul Daredevil kiizdelme a gladiatorral,®
vagy Lois Lane atvaltozasa kentaurra.®® A masodik kategoridba azok a
torténetek tartoznak, amelyek a klasszikus motivumok mellett helyszi-
neket és/vagy szereplOket is atvesznek, mint példdul Wonder Woman
esetében, aki szépségében Aphroditét, bolcsességében Athénét, gyorsa-
sagaval Merkurt, erejével pedig Herkulest idézi, s mindemellett a h6sn6
az amazonok kozé tartozik, akiket a gorog mitologiabol ismerhetiink,
hiszen anyja nem mads, mint az amazonkiralynd, Hippolyté.* A harma-
dik kategoridba azokat a torténeteket sorolhatjuk, amelyek egy az egy-
ben 0kori eseményeket dolgoznak fel képregényes formaban, vagy akar
az Okorban is jatszddnak, mint a thermopylai csatat feldolgozo 300. A
cselekmény kozéppontjdban Xerxés perzsa kiraly Sparta elleni tAmadasa
all, amely sordn a védekezd spartaiak csupan 300 fével tudtak kiallni,
hogy megvédjék hazajukat, s ezt a véres és brutalis eseménysort abra-
zoljdk a képregény fiizetei. De emlithetiink egy masik feldolgozast is: a
Marvel Comics gondozasaban jelent meg The Iliad cimmel a trdjai habo-
ru illusztralt valtozata, a homérosi Ilidsz 21. szazadi adaptacidja.>

A képregényhdsok bizonyos megkozelitésben 4j istenek, akik a leg-
sulyosabb tarsadalmi problémakkal kiizdenek, mint péld4ul a korrupci-
oval, a drogbandakkal vagy épp a ndcizmussal és a kommunizmussal.
Az antik hésok tjjaéledése képregényhdsok képében hosszt idére nyu-
lik vissza, tobbek kozott a fentebb emlitett Superman és Marvel Kapi-
tany inspirdcidjaként is szolgaltak az 1930-as, 1940-es években, a képre-
gények torténetének hajnaldn.’® Az eredeti Marvel Kapitany alakjaban,
annak érdekében, hogy a karakter vonzerejét noveljék, egyesitették Su-
perman és kiilonféle mitoldgiai alakok hagyomanyat. A hds késébb

31 Jelen felosztas alapja KOVACS (2011: 3-26).
32 Daredevil #226.

3 Superman’s Girl Friend, Lois Lane #92.

3¢ All Star Comics #8.

3 Marvel Illustrates: The Iliad.

3% KONING (2020: 205).
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szuperhdsnévként felvette az erejét el6hivo ,Shazam!” vardzsszot, igy
ma ezen a néven ismerjiik.¥’ A Shazam egy mozaikszo, amely az inspi-
raciét nyujto hdsok és istenek nevét rejti, nevezetesen Salamon, Herku-
les, Atlas, Zeus, Achilleus és Mercurius roviditése, s mindegyik karak-
ternek mas jellemvonasat birtokolja a hds: igymint bolcsesség, erd, ki-
tartds, hatalom, batorsag és gyorsasag.?®

Az antik vilag képregényekbe integraldsa mellett mas kapcsolat is
megfigyelhet6 a népszeri médium és a mitoldgiai torténetek kozott.
Mivel a képregények médiuma rendkiviil adaptiv,® éppen ezért vildguk
a klasszikus mitologidhoz hasonloan szamos torténetbdl és karakterbdl
éptil fel, amelyek valtozatos méddokon kapcsolédnak egymashoz. A kép-
regények esetében az , univerzum” kifejezés hasznalatos erre, mint pél-
daul Marvel-univerzum vagy DC-univerzum, amelyeken beliil el6for-
dulhatnak teljesen parhuzamos vagy egymastol eltérd valdsagok, avagy
torténetvariaciok.** A mitoszvaridnsokra példaként hozhatjuk a gorog
mitoldgiabdl Héraklés kilencedik munkajat, amelynek soran a hésnek az
amazonok kirdlyngje, Hippolyté ovét kellett megszereznie. Héraklés
elhajozott az amazonok 4ltal lakott szigetre, s a legelterjedtebb valtozat
szerint eld is adta torténetét a kirdlyndnek, aki megigérte, hogy neki
ajandékozza az ovét. Mivel a hds ekkorra mar szdmos munkat sikerrel
elvégzett, Héra sokallotta sikereit, igy amazon-alakot 0ltott, hogy elter-
jessze a nép kozott, hogy Héraklés tarsaival el akarja rabolni a kirdlynét.
A nagy felfordulasbdl harc kerekedett, amelynek soran a hds megélte
Hippolytét, majd amint megszerezte az 6vét, tavozott a szigetrdl.*! Van-
nak egyéb, kevésbé elterjedt varidnsok is, az egyik szerint Héraklés a
kiradlynd testvérét, Melanippét korabban foglyul ejtette és az amazonok

37 DETHLOFF (2011).

38 Whiz Comics, vol. 1. #2.

3 Ez tobbek kozott a piaci orientaltsagnak is koszonhetd, ugyanis a két nagy cégorias, a
Marvel Comics és DC Comics elsésorban arra torekszik, hogy torténeteikkel minden
indiai Spider-Man meglétét, vagy egy alternativ, Marvel Zombies néven futd sort, amely
az id&szakosan nagy népszeriiségnek drvendd posztapokaliptikus kornyezetbe helyez-
te a karaktereket. TOTH (2011: 32).

40 KONING (2020: 202).

41 TRENCSENYI-WALDAPFEL (1983: 194).
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vezetGje ezért onként ajanlotta fel az 6vét,*> mig egy masik szerint a Hé-
ra altal mar felhergelt tomeg lattan Héraklés maga gyanitott kelepcét, s
egybdl rd is tdmadt a kirdlyndre.*

A képregényes univerzumokon beliili torténetvaridciok, avagy a
képregények ,mitoszvariansai” két csoportba sorolhatdak, ami jol il-
lusztralhato Spider-Man karakterével. Az els6 kategoridba azok a torté-
netek tartoznak, ahol az olvasé altal mar ismert Peter Parker testesiti
meg a host, és az alkotdk vagy valtoztatdsokkal tjramesélik a torténete-
ket, vagy pedig mas torténetszalat és 1j eseményeket vezetnek be, igy
tartva a host 6rokké fiatalon. A kiilonb6z6 univerzumokat jellemz6en
kiilonb6z6 sorszamokkal jelolik az alkotdk. A kdnon szerint a , f6uni-
verzum” a 616-os Foldé (Earth-616), ez a legelterjedtebb, kdzpontinak
tekintett olvasat, amelynek vildgdn szdmos képregény jatszodik, mint
példaul a Spider-Man Unlimited.** Ehhez a torténethez viszonyitva fi-
gyelhetjiik meg a valtozdsokat a parhuzamos univerzumokban, mint
példaul egy szuperképességek nélkiili Peter Parker megjelenését (Earth-
40081),% vagy éppen az ismert hds halalat, akit egy 4j Spider-Man, Miles
Morales valt fel a késébbiekben (Earth-1610).% Az ilyen valtoztatas alta-
laban a jelenkori olvasokozonség igényeit probalja kielégiteni a figurak
és a modern események aktualizaldsdval, a mar ismert torténetet kibo-
vitve.” A masodik kategdridba azok a megjelenések sorolhatok, ahol
Spider-Man karakterét mas személyesiti meg, és ennek koszonhetden
sok esetben mas nevet is kap a hds. Erre jo példa Spider-Girl alakja
(Earth-982): az események tizenot évvel a ,f6univerzum” el6tt tortén-
nek, s a visszavonuld Peter Parker helyét szuperhdsként a lanya, May
,Mayday” Parker veszi at.*® Ezzel szemben egy masik univerzumban
(Earth-65) a sokak altal Spider-Gwennek nevezett, ,hivatalosan” Ghost-
Spider vagy Spider-Woman az eredeti szuperhds, akit a , f6univerzum-

42 KERENYI (1977: 204-206).
4 Apollod. 5, 9.

4 Spider-Man Unlimited.

4 Powerless.

4 Ultimate Spider-Man.

47 DABROWSKY (2010: 59).
4 Spider-Girl.



164 Stocker Mercédesz

ban” meghalt Gwen Stacy, Peter Parker legjobb baratja testesit meg.*’ A
Spider-Man 2099 kissé az iménti kettd otvozetének nevezhetd, ugyanis
ez a torténet a tavoli jovOben jatszdodik, s egy 1j Spider-Man jelenik meg
a régi mintajara, azonban itt nincs kapcsolat a két karakter kozott, s a
szuperhds személyazonossagat Miguel O'Hara veszi fel (Earth-928).%°
Ezek a feldolgozdsok nem csupan 1j torténeteket biztositanak az olva-
sok szamara, hanem teljesen 1j f6szerepl6k megjelenitésével is lehetdsé-
get teremtenek 1j olvasok bevonzasara.

Héraklés képregényes megjelenései

A legendas hés 6nallo Marvel-karakterként el6szor 1965-ben thnt fel a
képregények vilagaban a Journey into Mystery Annual 1. szamaval, amely
Stan Lee és Jack Kirby munkaja.” Herkules Thorhoz hasonléan hamar a
Marvel-univerzum szerves részévé valt: eleinte gyakran vendégszere-
pelt a viharisten torténeteiben annak rivalisaként, majd tobb szaz képre-
gényben tlint fel az Avengers (Bossztidllok vagy Bosszti Angyalai) tagja-
ként a csapat legkiilonb6zdbb korszakaiban és felalldsaiban. Sajat soro-
zatai koziil kiemelkedik az addigi leghosszabb, a 2008 és 2010 kozott
futott The Incredible Hercules, amelyben remekiil megfigyelhet6k a par-
huzamok az Okori istenek és a modern hdsok kozott, hiszen a flizeteket
visszaemlékezések tarkitjdk, amelyekbdl jobban megismerhetjiik Hérak-
lés mitoszat.>

A The Incredible Hercules Osszesen huszonkilenc epizddbdl és egy
prologusbdl all, s ez kozel hétszaz oldalt tesz ki. Kezdetben a The Incre-
dible Hulk folytatdsanak tervezték, ugyanis a Hulk elttinését kovetden le

¥ Spider-Gwen.

50 Spider-Man 2099.

51 Erint6legesen mar korabban megjelent: Wonder Woman, az amazon harcos bemuta-
tasat kovetden egy visszaemlékezés soran megemlitik Herkulest. Kilencedik munkaja-
nak torténetét irjdk at az alkotok, ugyanis a képregényben Wonder Woman tulajdona-
ban 4ll az eredetileg amazon kirdlynd birtokaban 1év6 6v, s6t ebben a torténetvaridcio-
ban nem AréstSl szdrmazik a hatalmas erével bird eszkoz, hanem Aphroditétél. Annak
ellenére, hogy Wonder Womannek egy kihivas soran sikeriilt egymaga legy6znie Her-
kulest, a mitolégiai torténethez hasonloan Herkules itt is megszerzi az ovet egy csel
segitségével, azonban bévebb informacidt nem kapuk a torténtekrdl (All Star Comics #8).
52 MARSHALL-KOVACS (2016: xx—xi).
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kivantak zarni a népszeri franchise-t. A The Incredible Hercules Greg Pak
kordbbi Hulk-sorozatat kovette a 112. szdmmal kezd6dden Fred Van
Lente tarsszerzdvel. Herkules ekkorra mar tobb mint négy évtizede a
Marvel-univerzum fontos része: az Avengers mellett szerepelt példaul a
Guardians of the Galaxy (A Galaxis 6rzdi) tagjaként, egy masik szuper-
csapat, a Champions (Bajnokok) vezetdjeként, vagy éppen a joviben jat-
sz0d¢ flizetekben, ahol az Androméda-galaxisban utazott egy trszeké-
ren (Hercules, vol. 1-2). Azonban a The Incredible Hercules ezektdl annyi-
ban eltér, hogy — a hds 2005-6s harmadik sorozatdhoz (Hercules, vol. 3 —
New Labors of Hercules) hasonldan — itt ¢ all a torténet kozéppontjaban,
amelyben a gorog istenek, illetve mitoldgiai szornyek is fontos szerepet
kapnak. A képregényben a mitoszfeldolgozas mellett kiemelt helyet kap
a humor, megfeleléen az dkori irodalombdl tiikr6z6d6 kettds alakjanak,
hiszen jellemzd attribatumai kozt volt a hdsiesség mellett a részegesség
és a falanksag is, ahogy azt példaul a Békében (tovg 0" HoaxAéac tovg
HATTOVTAG KAl TOUG TEVVTAg €kelvoug)™ vagy a Darazsakban (o000’
‘HoaxAng 10 detmvov é€anatwpevoc)® lathatjuk. A képregényirdk az
Okori torténetekhez nyultak inspirdciéért, hogy nagyobb mélységet ad-
hassanak a karakternek, s mindenekel6tt Euripidés Héraklését hasznal-
tak, a vildg legfélelmetesebb, Koning megfogalmazasaban ,massziv
blintudatkomplexussal” biré hdsét, akit emberi hibak terhelnek, s ezt az
impulziv, sajat erejét korddban tartani képtelen karaktert kezdte feldol-
gozni a Marvel.*

A The Incredible Hercules a modern korban jatszodik: az istenek im-
mar nem az Olymposon vagy az égi szférakban, hanem a Foldon, az
emberek kozott élnek, s a kiilonboz6 kultarak mitologiaja keveredik. Az
istenek kozotti hatalomért folytatott kiizdelemben Herkules elsédleges
célja, hogy Zeus halalat kovetden visszaallitsa az egykori féisten uralmat
a Foldon, azonban nem képes elfogadni apja sorsat, igy egy 1jboli kata-
basis altal megprobalja visszahozni 6t a Hadésbdl. A szerzdk a klasszi-
kus mitoldgiai torténeteket a Marvel-univerzumba kivanjak illeszteni,

53 MARSHALL-KOVACS (2016: xx—xi).

54 Ar. Pax 741. ,Es a nagyevo Hérakléseket, s éhenkoraszokat innen” (ford. Arany Janos).
5 Ar. Ve. 60. ,,Sem ebéddel felsiitott Héraklésiink,” (ford. Arany Janos).

5 KONING (2020: 206).
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igy a szuperhds Herkules 6kori parjahoz hasonldéan tobbrétegii és bo-
nyolult karakter.””

A képregényben az egyik legjobban kifejtett mitoszfelelevenités a
The Incredible Hercules 126. szamaban talalhatd egy visszatekintésben,
amely husz oldalon keresztiil meséli el, hogyan védte meg Herkules
Théba varosat, mikozben elvesztette haland6 apjat, Amphytriont, aki
akkor avatta be a hdst isteni szarmazasaba. Ez a visszaemlékezés azzal
ad mélységet a torténetnek, hogy hattérinformdciot szolgaltat a hdsrdl.®
Kiemelkedd jellemére példat szolgaltat a 117. fiizet, ahol utalast latha-
tunk arra, hogy immar 6 a csapat vezetdje, nem gy, mint az Argonauti-
cdban,” hiszen mint mondja: ,,A vezetdk, az igazi vezetdk inspirdlnak,
mint Amerika Kapitany, vagy az édesajku aranyat beszél6 Iason, amikor
Gorogorszag legnagyobb hdéseit gyijtotte ossze.”

A képregénybeli Herkules tehat er6sen emlékeztet az okori forra-
sokbol ismert alakra, hiszen hatalmas erejli, heves természet(i, szinte
elpusztithatatlan hds, akit a becsiilet és a baratsag motival, de természe-
tesen nem idegenkedik az ivastdl és tinnepléstdl sem, s a ndk iranti ér-
deklédése sem csekély. A 115. szamban a mitoszvaridansok kérdése is
megjelenik, ugyanis Herkules elmeséli az Euripidés Az drjongd Héraklés
cimi tragédidjaban szerepld torténetet, amely sordn utolsé munkdjabdl
visszatérve ellenségének hitte csaladjat és végzett veliikk, am ez ellent-
mond annak a varidnsnak, amely szerint munkdival csalddjanak meg-
gyilkoldsa miatt vezekelt, amire a képregényben fel is hivja a figyelmet

57 The Incredible Hercules.

5 The Incredible Hercules #126.

% Az Argo gondosan megvalogatott legénységéhez csatlakozik Héraklés is, aki Euryst-
heusnak elvégzenddé munkai kdzben tér le sajat osvényérdl, az erymanthiai vadkan
le6lése utan. Kozvetleniil az indulas el6tt a vezérvalasztas soran egy erds jelenet fi-
gyelhetd meg. Annak ellenére, hogy lasén segitségére gytiltek Ossze az emberek, a
vezérvalasztaskor mégis a tomegbdl sokan Héraklés nevét kiadltjak, amely valoszintileg
a hérosz hirnevének koszonhetd, azonban erélyesen elutasitja, s barki masnak is meg-
tilja, hogy jelentkezzen erre a cimre, hiszen azt illeti a megtiszteltetés, aki idehivta
Oket, s igy valik a csapat vezet6jévé lason. Ap. Rhod. Argon. 1, 122-134; 1, 327-362.

6 The Incredible Hercules #117, 11: “Leaders [...] true leaders [...] | inspire, like Captain
America -- | or sweet-talk gold out of its luster, like Jason, when he gathered together
the greatest heroes in all of Greece”.
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Herkules tarsa, Amadeus Cho, de a hds belefojtja a szot: ,Nem figyelsz.
Ez mitosz, amit elmondok neked. A mitoszok nem datumok és életraj-
zok gyUjteménye, amin civakodhatsz, mint egy hivatalnok a f6konyvé-
vel. A mitoszok olyan torténetek, amelyek csak olyan jelentéssel birnak,
amelyeket te adsz neki, szoval figyelj.”®* A témabdl fakaddan elengedhe-
tetlen az istenségek megjelenése, igy a torténet folyaman tobb istennel és
istenndvel is talalkozhatunk, s a mitoldgidhoz hasonldan egyikiik sem
mindenhato, igy adva teret a homérosi eposzokbdl is jol ismert armany-
kodasoknak.®

A The Incredible Hercules szerzGinek nem kevés szellemességgel és
ironidval sikeriilt a modern korba atiiltetniiik a hdst, ami leginkabb a
Dark Reign torténetszal (ez a Marvel-univerzum 2008-2009-es Dark Reign
[Sotét uralom] idészakaban jatszodik) kapcsan figyelheté meg, amelyet
rendkiviili Osszetettsége kiemel a tobbi torténetszal koziil.®® Mindenek-
el6tt érdemes ramutatni a képregényalkotok aprdlékos munkdjara, hi-
szen az Alvilagjaras hires motivumat, az eleusisi misztériumokat is beil-
lesztik a torténetbe — igaz, csak érintdlegesen emlitve. A hos a tarsaval az
Alviladgba belépve azt a tanacsot kapja Athénétdl, hogy ne nézzenek hat-
ra, ami Orpheus és Eurydiké torténetét idézi, s csak a kaland végén té-
riink vissza r4, amikor a Hadésbdl tavozva a hést tarsa magara hagyja, s
Herkules hidba kidlt utdana, 6 maga elé valaszul csak ennyit szdl: , Ne
nézz vissza!”® A tOrténet elején Hadés bejarata rendhagyo mddon egy
kaszindban taldlhaté Atlantic Cityben, ahol az Alvilag 6rzdje, Kerberos is
megjelenik, valamint Charén mellett is el kell haladnia a hdsnek, hiszen
apja nem csupan az Alvildgban van, hanem egyenesen annak legmélyén,
a Tartarosban. Chardnnal kiilon konfliktusba bonyolodik a hds, hiszen
mikor a tizenkét munkdja soran szallt ala, és beengedte a révész, Pluto

61 The Incredible Hercules #115, 17: “ You're not listening. This is myth I'm telling you. |
Myths aren’t some collection of dates and biographies you bicker over like a clerk with
his ladger. | Myths are stories that only have the meaning you give to them so listen.”
62 KONING (2020: 211).

63 The Incredible Hercules #127-131.

64 The Incredible Hercules #131, 24.
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évekig biintette 6t ezért,®® s még mindig nem épiilt fel Herkules legutdbbi
latogatasabdl, igy a szokdsos fizetség helyett annyi érmét kér, ahany em-
berrel Herkules valaha végzett, azaz tizezret. Ezzel és az ehhez hasonlo
referencidkkal a szerz6k mélyebb olvasatot adnak a torténetnek, s ez ki-
elégitdbb élményt ad az dkori utaldsokra nyitottabb olvasdknak is.

Az irék Herkules mellett az istenekre is nagy hangsulyt fektetnek,
Zeus képregénybeli alakjat illetéen példaul egy érdekes jelenet ragadhat-
ja meg az olvasok figyelmét. Halalat kovetGen a fdistent fivére, Pluto
perbe fogja, s Zeus tetteinek vagy éppen ballépéseinek néhany aldozata
tantaskodik az egykori f6istennel szemben. Els6ként Kronos 1ép fel elle-
ne, aki csaldssal, mérgezéssel, etnikai tisztogatassal és apagyilkossaggal
vadolja meg. Ezzel szemben a madsik tand, Semelé, megtagadja, hogy
Zeust vadolja, hiszen elmonddsa szerint Héra verte at és okozta vesztét, s
a tovabbiakban azt is megjegyzi, hogy ha ,horrortorténetekkel” szeret-
nék bevadolni Zeust, inkdbb Lédat vagy Europét kellett volna szolitani-
uk helyette. Zeus azzal az egyetlen dologgal védekezik, hogy tervei ki-
fiirkészhetetlenek (legf6képp a halanddk szdmadra), s annak ellenére,
hogy tettei szornytiek, érzéketlenek és igazsagtalanok, ezek létezése
mégis sziikségszer(i, hiszen nélkiiliik a torténelem nem haladhat eldre.
Mindemellett az id6kozben megérkezé Herkulesnek magyarazza, hogy
mit jelent istennek lenni, hiszen 6lni, pusztitani kell, ezzel kivaltva a ha-
ragot és kétségbeesést az emberek részérdl, akik nem latjak, hogy az iste-
nek orokkévaldsaga és tokéletessége milyen szornytiségekkel jar®” — ami
az olvasoban felvetheti az istenek természetiiknél fogva vald tokéletessé-
gének megkérddjelezését.®® Herkules azzal kel atyja védelmére, hogy egy
isten nem képes valtozni vagy fejléddni, hiszen ez lényegi természetiik
része, s mig az emberek erre képesek, meglehet, hogy az istenek keve-
sebbet érnek az embereknél, ezért Zeus megérdemli a szanalmat.*

% Pluto talan a legkiemelked6bb mitologiai alak, akit a képregényben kovetkezetesen a
romai nevén emlitenek, s nem a gorogon — feltehetleg azért, hogy az olvasdkat ne
zavarja meg az Alvilag hasonld elnevezése.

66 The Incredible Hercules #129, 10-11.

67 The Incredible Hercules #130.

68 KONING (2020: 215).

6 The Incredible Hercules #130.
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A torténet e pontjan Herkules kettds statusza jelenik meg, hiszen az
okori mitoszok szerint el6bb hds volt, majd istenné valt, s ez a kettdsség
mas mddon is megjelenik a Hadés-jelenetben.”” A sajat apjat védd host
megallitia egy masik Herkules, akit Héraklésnek szdlitanak, s kidertil,
hogy 6 a hdés halandd énje, akinek teste halalakor aldhullott az Alvilag-
ba, mig lelke felemelkedett az Olymposra.” Ez a valtozata halalat kove-
téen ez idaig a Hadésban id6zott és az elkovetett blinokért szenvedett,
mig a masik az égi birodalomban a nimfdkkal pihent, majd a Foldon
istenként és szuperhdsként tetszelgett. Az immar szuperhés Herkules
allitja, hogy egész életét annak szentelte, hogy bilineiért megbocsatast
nyerjen, s eltorolje korabbi hibait, ezzel is novelve az Olympos dicsésé-
gét. A karakter két valtozata azonban mégis Osszeiitkozik, s a kiizdelem
sordn isteni fele gydz, ezzel is megjelenitve a multtal val6 leszamolast, s
a hérosz végiil erre a kovetkeztetésre jut:”? ,Megprobaltam megvaltoz-
tatni a véleményedet, Héraklés. Most mar tudom, te vagy a mult. Téged
nem lehet megvaltoztatni.””® Ezzel a tettével Herkules paradox modon
meégis Zeus allitdsanak ad igazat, mivel azzal, hogy képes volt szembe-
szallni multbéli onmagdaval és megkiizdeni gonoszsagaval, megvaltotta
onmagat. Vallalta tetteinek kovetkezményeit, s megvaltozott isteni ter-
mészete ellenére, igy megallja a helyét Zeus allitdsa, amely szerint az
istenek tokéletes teremtmények.”

Osszegzés

E modern Héraklés-abrazolas jol példazza, hogyan lehet megtaldlni az
egyensulyt az adaptacio és a sajat torténet elmesélése kozott. Mig az an-
tik mitologidban Héraklés elsésorban a kitartds példajaként szolgalt,
modern valtozata szamos kiilonbozd attributummal rendelkezik, s alak-

70 The Incredible Hercules #129, 6.

7t Erre egy emlék utal, amely az Alvilagba val6 belépéskor villan fel. A néz8k betekin-
tést nyernek a Nessos-torténetbe, s Herkules halalanak koriilményeibe. E variacié sze-
rint harom napig hullott ala az Alvilagba, miel6tt Zeus felemelte lelkét az Olymposra,
testét hatrahagyva. The Incredible Hercules #129.

72 The Incredible Hercules #130-131.

73 The Incredible Hercules #131, 19. “I tried to change your mind, Heracles. | I know now
— you are the past. You cannot be changed.”

74 KONING (2020: 216).
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jat a szélsOségek is jellemzik, hiszen torténeteinek abrazoldsabol nem
maradhat ki az altala okozott végtelen pusztitas sem. Mivel az antik for-
rasok nem egységesek Héraklés torténeteit illetden, minden kor megte-
remtheti sajat értelmezését, s a képregényadaptaciot az adott célkozon-
ség szamara megfelelének nevezhetjiikk, még ha néha erds valtoztataso-
kat eszkozdl is a torténetekben. A képregény médiumat sokrétiisége és
kifejezOképessége teszi rendkiviil alkalmassa a feldolgozasra, és az Gjra-
feldolgozasra, s ha valaki ezen a médiumon keresztiil talalkozik Hérak-
lés modern interpretaciojaval, a pontatlansdgok ellenére is 1j rétegekkel
és értelmezési lehetdségekkel szolgalhat szamara az Gj megkozelités.
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Hercules in Comics: A Modern Reimagining of a Mythological
Figure

Myth-making is not an exclusive feature of the distant past: new stories and new he-
roes reflecting on moral and social issues are also emerging today in the context of a
new, modern myth-making, sometimes adapting ancient mythological stories and re-
interpreting the heroes of these stories in a modern guise. In my study, I examine the
comic adaptations of the Hercules myths, most notably the Marvel series The In-
credible Hercules, in which the Greek hero appears as a superhero in the modern
sense.

Keywords: Heracles, Hercules, mythology, popular culture, comics



